Lista de Actividades - Projeto Kukura
1. Website Principal
A) Funcionalidades de Causas
 - Implementação completa dos métodos de pagamento
 - Integração do sistema de contribuições para cada causa
 - Desenvolvimento da funcionalidade e integração geral do sistema de doações

B) Suporte Multilíngue
 - Implementação completa do suporte para múltiplos idiomas
 - Desenvolvimento do sistema de tradução
 - Interface para gerenciamento de traduções
 
C) Sistema de Busca
 - Desenvolvimento da estrutura de busca na página inicial
 - Implementação do mecanismo de busca
 - Interface de exibição dos resultados
 
D) Botão de Doação
 - Implementação completa do sistema de doação
 - Integração com métodos de pagamento
 - Desenvolvimento do fluxo de doação
 
E) Níveis de Usuário
 - Definição clara das permissões para diferentes níveis de usuário além do administrador
 - Implementação das permissões específicas para cada nível
 - Sistema de gerenciamento de permissões personalizáveis
Nota: Estudar a possibilidade de doadores efectuarem “Login”, e controlar as doações que foram realizadas por eles (Precisamos rever esse conceito?)	Comment by Edson Francisco: @Jon Reinagel 

2. Painel Administrativo (Kukura Admin)
A) Correções Necessárias
i. Página de Login
    - Implementação da imagem faltante
ii. Menu Blog
    - Correção dos problemas de acesso aos submenus
    - Implementação completa da funcionalidade do blog
iii. Definições
    - Desenvolvimento das funcionalidades pendentes
    - Implementação completa do sistema de configurações
iv. Gerenciamento de Roles
    - Melhorar a nomenclatura para ser mais amigável ao usuário
    - Implementação completa do sistema de roles
v. Tabelas de Dados
    - Otimização das Tables/DataTables
    - Implementação de funcionalidades adicionais
vi. Sistema de Blog
    - Correção do sistema de salvamento de imagens
    - Implementação completa da funcionalidade de blog

B) Páginas/Funcionalidades Faltantes
i. Página de Perguntas
    - Criação da rota
    - Desenvolvimento completa da funcionalidade
ii. Sistema de Imagens
    - Implementação do sistema de imagens na área administrativa
    - Otimização do gerenciamento de mídia
 


3. Aplicativo Mobile (31 de Janeiro)
A) Conexão com Backend
i. Recursos
    - Implementação da rota GET para carregamento de recursos da API
    - Integração com o frontend mobile
As imagens não estao a vir da API; 
Load de info nos recursos no mobile (UX)
Questionário -> So falta completar os ajustes de retorno; As questõesque vem da aPi não são só sim ou nao; 
Vocês sabem sobre a parte teórica;
Conclusão:
JÁ a conexão;
JÁ existe base de UI/UX 
Como podemos ter essa versão  



ii. Respostas do Usuário
    - Implementação da rota POST para envio das respostas do usuário nos recursos
    - Validação e processamento das respostas
    - Integração com o frontend mobile

[bookmark: _GoBack]## Observações Importantes
 - As funcionalidades existentes foram desenvolvidas com base nas informações disponibilizadas pelo Project Owner.
 - Algumas funcionalidades requerem definições adicionais antes da implementação
 - É necessária validação das novas implementações conforme os critérios de aceitação estabelecidos.

4. Conteúdo – 28 de Fevereiro
 - Inquérito no começo do aplicativo deve ser re-feito (31 de Janeiro)
 - Conteúdo deve ser inserido baseado na lista de treinamentos (30 inserida até 31 de Janeiro, 60 inserida até 28 de Fevereiro, outros sugeridos na 31 de Maio)

5. Plano de Marketing – 15 de Marco
 - Plano para Marketing – 
